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Die Installation von GMax

GMax 1.2 kann von hier ---->http://www.turbosquid.com/gmax bezogen werden.
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Download gmax 1.2 at TurboSquid

= Download and register gmax today for free - gmax can help you get Downloads
started making video game content
= gmax 1.2 is a free video game modeling tool )
¢ £ £ g FBBEEIL " 15.246 | Free Download
® Download free gmax tutorials
® gmax serial number provided during download and registration
gmax_eula.pdf 23 KB
End User License Agreement
Minimum System Requirements: registration_policy_text.html 3-7IKE
Registration Policy
= Windows® 2000 or Windows® 98; gmax12_help.exe 15 MB
= Intel or AMD processor at 300 MHz or better; gmax Help

= 128MB RAM and 300MB swap space gmax12_tutorials.exe 14 MB

= Graphics card supporting 1024 x 768 x 16 bit color e L

library.exe 2.8 MB
gmax Sample Textures

® OpenGL and Direct 3D/Direct X hardware acceleration
= Windows-compliant mouse
tempestinstall.exe 528 KB

® CD-ROM drive (To install your favorite gmax-ready games!)
’ N Tempest Game Pack (Quake 111}

beta_license_agreement_text.htm 26 KB

Tempest License Agreement
e Note: TurboSquid does not provide support for gmax, except for L 8

download and registration issues. gmax_tempest_install_guide.pdf 70 KB

e For registriation support, view our Knowledge Base. Uyt reElEETD Es

e To talk with other gmax users, please visit our gmax forums.

3D Products 3D Applications Customers About TurboSquid

Wir laden uns die ersten sechs Dateien herunter:

gmax Haupt-Programm
gmax_eula.pdf End User License Agreement
registration_policy text.html Registration Policy

gmax12 help.exe gmax Help

gmax12 tutorials.exe gmax Tutorials

library.exe gmax Sample Textures

Wir brauchen noch andere Dateien die zum Gmax-Gebrauch fiir den FS 2004 benétigt werden:
Das fiir den Flight Simulator benétigte SDK bekommt man hier --->

http://dl.dropbox.com/u/25092301/GMAX/fs2004_sdk gmax_setup.zip

Ein Compiler der die xml-Datei und die mdl-Datei in eine bgl-Datei umwandelt.
Und diesen bekommen wir hier: ---->
http://dl.dropbox.com/u/25092301/GMAX/{s2004_sdk bglcomp2_setup.zip

Dann noch ein Tool das zum Designen mit GMAX bendtigt wird, es beinhaltet spezielle FS Design-
Scripts. Auf diese werde ich hier aber erstmal nicht eingehen.

Und dieses bekommen wir hier: ---->

http://dl.dropbox.com/u/25092301/GMAX/fs_tagtool102.zip



http://www.turbosquid.com/gmax
http://dl.dropbox.com/u/25092301/GMAX/fs_tagtool102.zip
http://dl.dropbox.com/u/25092301/GMAX/fs2004_sdk_bglcomp2_setup.zip
http://dl.dropbox.com/u/25092301/GMAX/fs2004_sdk_gmax_setup.zip

Installieren von GMAX

Nun wird die gmx12.exe gestartet (bei Win7 als Administrator !!) und in den Default-Pfad installiert:
C:\gmax

Wir sollten auch gleich die gmax12_ help.exe und die gmax12_tutorials.exe (bei Win7 als
Administrator !!), sie sind zwar auf englisch, aber das sollte erstmal nicht storen, installieren. Sowie die
library.exe (bei Win7 als Administrator !!), dies sind Texturen zur freien Verwendung. In allen 3 Fillen
sollte der im Bild sichtbare Pfad verwendet werden.

WinZip Self-Extractor - gmax12_help.exe

To unzip all iles in gmax12_help.exe to the specified

Unazi
folder press the Unzip button. L

1

Run WinZip
Unzip to folder:

C\gmax Browse... ]

Close

[] Ovenwrite files without prompting About

Help

Nachdem die Files installiert sind finden wir die bei C:\gmax\help wieder, die Texturen sind im Ordner
C:\gmax\Maps

Wir starten die fs2004 sdk gmax setup.exe (bei Win7 als Administrator !!) - als Pfad: C:\gmax\ - dort
entsteht der Ordner: FS2004

i Microsoft Flight Simulator 2004 gmax SDK - InstallShield Wizard =
Destination Folder

Click Next to install to this folder, or click Change to install to a different folder.

o
@ Install Microsoft Flight Simulator 2004 gmax SDK to:

< Back “ Next = ] l Cancel




Auch ein Compiler, der die Daten von GMax, in fast FS-taugliche Dateien umwandelt ist vorhanden und
befindet sich im Ordner: C:\gmax\gamepacks\fs2004\plugins

Es ist die makemdl.exe, sowie 2 weitere Dateien.

Wir starten die fs2004 _sdk bglcomp2 setup.exe und installieren sie im den Default-Pfad auf C,
C:\Program Files (x86)\FS2004SDK\BGLCOMP_SDK

In diesem sind 9 Dateien - unter anderem eine Datei mit Namen: bglcomp.exe
Fiir die Texturen benutzen wir entweder das bei GMAX mitgelieferte Imagetool, zu finden ist es hier:

C:\gmax\gamepacks\fs2004\tools oder wir holen uns noch das DXTBMP das hier zu bekommen ist :
http:/fly.to/mwgfx/

Nun sind wir bereit GMax zum erstenmal zu starten.
Auf dem Desktop Doppelklicken wir auf die Verkniipfung gmax.

Nun miissen wir noch das Programm registrieren, dazu klicken wir auf -Go To-,

Welcome to gmax!

Gota

n Code. pleaze enter itin the fisld

Und wir landen auf der Gmax Registrierungsseite von Discreet.
Wir klicken auf das umrahmte *click here*.

gmax 1.0 and 1.1



http://fly.to/mwgfx/

Und kommen nun auf diese Seite:

TuUuUREOS OUID

QUICK SEARCH

Mandatory Fields:

First Name
Zip/Postal Code

Tor seLLERS - ]

Live Chat Now

nL
Optional Fields:

Company Name
Address 1
Address 2

SuBMIT

Nun erstellen wir uns einen Account. Die E-Mail-Adresse sollte giiltig sein.
Dann klicken wir auf SUBMIT.

CREATE MEW MEMBER ACCOUNT
Requested Name: Ermail {privalel

Retype Password:

W Hide Mature Content {yiew palicy W Subscribe me o the Turo Squid newsletter

W Subscribe ma o the gmax@ newsletier

Please help us Lo improve the relevance of aur sile by specifying the feld of industry for which you use Turbo Squid the most:

= Selectvour field or industry - ¥

B | agros ta e lerms and conditions
of the End User License Agreement, (ve (icense)

Wir fiillen die nédchsten 4 Felder aus. Was bei Optional Fields muf3 nicht ausgefiillt werden und klicken



wieder auf SUBMIT, es erscheint die néchste Seite mit der langen Nummer.

TURBOSOoOUID Search Stock 3D

from discreet

Thank you for registering!

Registered User Identification Code

Your Registered User Identification Code for gmax is:

Questions’ Activate gmax

Live Chat Now

TOP SELLERS

Diese kopieren wir nun und speichern sie erstmal in eine Textdatei, fiir spatere Neu-Installationen, dann
fiigen wir sie in das Gmax Fenster ein und dann kdnnen wir auch auf Continiue klicken.

gmax Driver Setup ﬂ

© HEIDI

OpeniGL

0 [

version 1.1 o~ discreet

Hier stellen wir den Treiber ein — ich benutze den Direct3D Treiber.



Und einen Augenblick spater.....
das Cookie mit den Registrierungsinformationen wurde gesetzt.
Gmax nimmt noch einige Eintrdge in die Registratur vor, sehen wir das GMax -Programm-Fenster.
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